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Plone/ZOPE

• Open Source Enterprise Content Management System (Plone)

• sicherer Webapplikationsserver (ZOPE)

• Python Framework

• objektorientierte Datenbank (ZODB)

• plattformunabhängiges System

• ausgefeilte Nutzer‐ und Gruppenverwaltung

• Workflow zur Verwaltung der Inhalte

• zahlreiche Erweiterungsmöglichkeiten

www.plone.org, www.zope.org



EGO‐Systemarchitektur



Editorial Backend

Dokument‐
Metadaten

Editor TinyMCE

Fußnoten



EGO CMS – Diskussionsforum



Web Publication Frontend



Perspektiven

• Auswertung von EGO‐Metadaten

• Verbesserung der Suchmöglichkeiten

• zusätzliche Navigationsinstrumente

• Empfehlungen für interessante Beiträge

• Visualisierung und Auswertung der Beitragsvernetzung
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